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OGRETIM TEKNOLOJILERI VE MATERYAL TASARIMI (OT-MT) dersi, egitim
fakijltelerinin ders programlarinda yapilan son diizenlemelere gore 6gretmenlik
sertifikast programinda tiim bilim dallan i¢in zorunlu ders olarak yerinialmistr.

21. yuzylda bilimde ve teknolojideki hizk degismeler egitim alamim da etkilemis ve
yeni teknolojilerin egitimde kullamiimasina baglanmigtir. Bilgisayarin, ozellikle de
internetin devreye girmesiyle bilgiye ulagim ok daha hizh olmakta, ogrenme
kaynaklann zenginlesmektedir. Simf igi uygulamalarda geleneksel arac-gereg
kullaniminin yani sira yeni teknolojilerin kullanimi da giderelk onem kazanmakea;
ogretmenlerimiz bu teknolojileri tanidikga ve kullandikga egitim uygulamalannda
bunlara daha cok 6nem vermektedirler.

Ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi, 6gretim hizmetlerinin nitelikli hale
getirilmesinde en belirleyici 6geler olarak goriilmektedir. OT-MT, hem nitelikli egitim
hizmeti sunmak hem de egitimdeki teknolojik gelismelere ayak uydurmak ve en son
gelismis ogretim teknolojilerini stnif ortaminda kullanmak isteyen aday Ggretmenlere
bir el kitabi olarak hazirfanmistir.
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Bilgisayarlarin glinliik yasamdaki éneminin farkinda olma,
Bilgisayarlarin tarihsel gelisim strecini kronolojik olarak siralayabilme,
Bilgisayarla ilgili temel kavramlarin anlam bilgisi,

Bilgisayarlann ttrleri, yapisi, isleyisi ve 6gelerini aciklayabilme,
Bilgisayarlarin egitim ve 6gretimde kullanimwyla ilgili temel kavramlarin
anlam bilgisi,

Bilgisayarlarin egitim ve dgretimde kullanim alanlart kavrayabilme,
Bilgisayar destekli 6gretimin yararlart ve sinirliliklarini siralayabilme,
Bilgisayar destekli 6gretimin gerceklesme bicimlerini karsilastirabilme,
Bilgisayar destekli 63retim materyali hazirlama slrecindeki asamalarin
farkinda olma, :

Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlarin degerlendirilmesinde kullanilan
ilkelerin 6nemini kavrayabilme, '
Bilgisayar destekli 6gretim materyali hazirlamaya istekli olma.

icindekiler
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Bilgisayarlarin Gunlik Yasamdaki Yeri
Bilgisayarin Tarihsel Gelisimi

Bilgisayarlann Ttirleri, Yapisi, Isleyisi ve Ogeleri
Bilgisayarlarin Egitimde Kullaniimasi

Ozet

Degerlendirme Sorulari

Selcuk Uniw_ersitesi Mesleki Egitim Fakiltesi Egitim Bilimleri Bolimii
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Giris

. Icinde bulundugumuz 21. yiizyilda her toplumda ve neredeyse biitiin alan-
larda koklu degisikler yasanmaktadir. Daha cok bilgi ¢agi olarak adlandirilan bu
cagin en Onemli Ozelligi, bilgi teknolojilerinin yogun olarak kullanilmasidir.
Bilgi cagi, insanlarin bilgiye ulasmak ve bilgiyi yaymak igin ileri teknolojilere
gereksinim duyduklar bir ¢agdir. Bilgiye ulasabilen, ulastig: bilgiyi kendi yapi-
sma uydurabilen, buna yenisini katabilen ve bu bilgiyi yayabilen toplum ya da
bireyler giiclii olarak kabul edilmektedir. Bilgi ve teknolojinin bu denli nemli
olmasi ve toplumsal alanlarda yogun olarak kullanilmas her alanda oldugu gibi
egitim 31stem1nde de yaplsal degisimleri zorunlu kilan etmenlerin baginda gel-
mektedir..

Insanligin ve teknolojinin gelismesinde en 6nemli siireglerden biri olan egi-
tim, giiniin gereksinimlerine yanit vermek i¢in gelisen teknolojinin olanaklariyla
~donanmak ve caga gore duzenlenmek zorundadir. Giiniimiiz teknolojisinin
ilerlemesi ve egitime verilen’ onemin artmasiyla, eg1t1m sorunlarinin ¢oziimiinde
teknolojiden faydalanmak ka¢imlmaz olmugtur. Bu‘teknolojilerden biri de bilgi-
sayardir. Bilgi cagmin asil lokomotifi bilgisayarlardir. 21. yiizyl, diinyada, bilgi-
sayar ve bilesenlerinin hemen her alanda kullanildig1 bir zaman dilimidir. Bilgi-
sayar1 egitimde etkin olarak kullanma ¢alismalar1 da bu yolda atilmig 6nemli bir
adimdir. Ancak bireyleri bilgi toplumuna uygun olarak yetistirmek icin gerekli
olan bilgisayarlarin egitimde etkin olarak kullamlabilmelerinin 6nkosulu, 6g-
retmenlerin ve gelecegin 6gretmen. adaylarinin bilgi teknolojilerini tanimalar
ve onlar kullanabilmelerini gerekli kilmaktadir. | '

Bu bolimde bu amaci gerceklestirme cabalarina katkida bulunmak icin
bilgisayarlar ve bilgisayarlarin egitimde kullanimuyla ilgili gerekli bilgiler sunul-
mugtur.

Bilgisayarlarin Giinliik Yagamdaki Yeri

Bilgisayar; kendine dnceden yuklenm1§ program geregince cesitli bilgileri-
verileri uygun ortamlarda saklayan ve istenildiginde geri getiren, ge§1t11 aritme-
tik ve mantiksal islemler yapan; cok hizl1 calisan elektronik bir ayglttlr

Guniimiizde bilgisayarlar blrgok yerde kullanilarak ya-
samimiz1 kolaylastirmaktadir. Yirmi yil 6nce bilgisayarlarin
kullanuldign yerleri tek tek sayarken, giniimiizde kullanil-
madig1 alanlan siralamak neredeyse olanaksiz hale gelmis-
tir. Ornegin; bir deneme ugaginin ugusu ya da bir fabrika-
nin isletilmesi gibi karmagik siireclerin benzetim yolu ile
denenmesinde bilgisayar grafikleri kullanilabiliyor ve kargilagilabilecek giiclik-
ler 6nceden goriiliip 6nlemleri alinabiliyor. Bilgisayar aracihigiyla aligveris yapi-
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labiliyor, bjanka isleri gériilebiliyor. Telefon sirketlerinin ¢ogu tiim baglantilarin
yalniz bllglsayarla sagliyorlar. Bilgisayarlarla yapilan kimi hesaplamalarda iler-
¢ dekl olaylar heniiz gergeklesmeden 6nce tahmin edilebiliyor; kasirgalarin, firt:-
: iarm giicii;, yoni hesaplanarak binlerce insanin yasamr ve milyarlarca lira
i 'degermdekl mal varligr kurtarilabiliyor. Otomatik mikrodalga firini, ev termos-
tati, otomatik ¢camagir/bulagik makinesi, buzdolaby, video, telesekreter ve kalp
pili gibi akith triinler ¢ok kiigiik boyuta indirilmis bilgisayarlarin denetimi ile
:.gah§1yorlar Egitim kurumlarinda; iletigim, yonetim, rehberlik, 6gretim, aragtir-
- ma; olcme. ve degerlendume g1b1 alanlarda yogun olarak kullamhyor Biitiin bu
omeklerd_ ,_._anla§11ablleceg1 gxbl bllglsayarlar artik yagannmlzm her alamnda
etkili olarak kullamlmaktadir. Tleride de ya§am1mlza daha ok § girecegini soyle-
yeblhnz. Buwnedenle gunumuzde bﬂglsayarlan tamma kaglmlmaz bir olgu
olarak kabul edilmektedir. Oyle ki, b11g15ayar1 tanima gagda§ b1r 1nsan “icin,
'okuryazarhk gibi bir etkinlik sayllmaktadlr”1 B

Bilgisayarin Tarihsel Geligimi

Bircok bilimsel ve teknolojik gelisme gibi bﬂglsayarlann gelisim siirecide
uzun bir zamana yayllmistir. Bu gelisim siireci iki temel dénemde ele alinabilir.
Ilk donem geh§melerm yavag oldugu ve modern bilgisayarin geh§1mmde temeli
olusturan siirectir. Ikinci donem yirminci yizyilin ortalarindan glniimiize kadar

- gelen ve bu alanda biiyiik ve hizli gelismelerin ya§and1g1 ‘suregtlr Bu iki surem
E klsaca genel hatlanyla inceleyelim?->-4-3-67, : g

L Donem Bilgisayar taniminin esnekhgl ve za— a- | :
man 1ger131ndek1 degisim siireci dolayisiyla ilk bllgl- e TS,
sayart behrlemek glictiir. Gegm1§te bilgisayar olarak
bilinen birgok aygit guniimiiz olgutlerme gore bu :
tanima uymamaktadir. Baglangicta bllglsayar 077t R o a s R c
gii hesaplama siirecini kolaylastiran nesnelere verilen bir ad konumundayd1 Bu
ilk dénemin bilgisayar érnekleri arasinda M.O. 2600 yillarinda Cin’ de geh§t1r1—
len abakiis, sayilabilir.

1642 yillarinda, Fransiz Blaise Pascal “Pascalin”
adinda bir tlp hesap makinesi gelistirmistir. Bu ara¢ 10
tabanina gore islemlerde basar1 ile kullanilmagtir.
Pascalin’i in dezavantajl toplama islemi ile sinirl olmasi-
dir. 1694 yilinda Alman matematikgisi ve filozofu olan
Gottfried Wilhem von Leibniz, ¢arpma iglemlerinde de
kullanilabilecek Pascalin’i yapmay1 basarmugtir. Daha
sonra bir Fransiz olan Charles Xavier Thomas de
Colmar dort temel matematiksel islemi (toplama, gikartma, carpma ve bolme)
yapan cihazi yapmay1 basarmugstir.




110 | ugrcurn Lennuojuert ve vaaLeryat rasarirret -A) -

1801 yilinda Joseph Marie Jacquard'in do-
kuma tezgahindaki iglemi otomatiklestirmek
adina irettigi delikli kartlar ise bilgisayarlarin
gelisme siirecindeki, kisith da olsa, ilk program-
lanabilme izlerinden sayilir. Kullanicinin sagla-
dig1 bu kartlar sayesinde, dokuma tezgah1 kart uzenndekl dehkler ﬂe tarlf edi-
len cizme isleyisini uyarlayabilmistir.

Bilgisayar tanhmm gercek baslangic ise bugini ingi- .
liz bir matematik profesorii olan Charles Babbage ile bag-
lar. 1837 yilinda Charles Babbage, adim Analytical Engmc
(Coziimiemeli veya analitik makine) koydugu, ilk tam prog-
ramlanabilir makmeSel ‘bilgisayan tasarlam1§t1r Ancak
ekonomik nedenler ve iizerindeki calismalarinin sonlana-
mamasi nedeniyle bu makineyi gelistirememistir.

II. Dénem: Ikinci dénem bilgisayarlarin gelisimi bes kusakta ele alinmak-
tadir.

| anm Nesul Bllglsayarlar (1 945 1 956)

Blrmm nesxl bilgisayarlarin geh§t1r11mesmde Almanya Inglltere ve Ameri-
ka onemh rol oynam1§t1r Birinci nesil bilgisayarlar vakum tiipleri kullamlarak
‘ : geligtirilmis ve veri depolama islemi '
bu tapler araciligiyla gergeklesti--
rilmistir. Vakum tuplermln gevreye
cok 1s1 yayip, fazla " enerji harcamasi'
bu kusak bilgisayarlarin en &nemli
¥ sorunu olmustur. Bu donemm ba§ar111
bﬂglsayarlarmdan UNIVACl 19000 vakum
tipu 1ger1yordu Bir soylentlye gore §a11§maya
ba§lad1g1nda Phllledelphla nm - 1giklan

soniiklesiyordu.

Ik|nC| Nesﬂ Bllglsayarlar (1956-1963)

1947 de transxstorlerm ke§ﬁ ile birlikte bllglsayarlarm geh§1m1 hlzlanm1§t1r
Trans1storler vakum tuplenmn yerlerlm almuglardir. Trans1storlerm bxlglsayar-
larda kullarulmaya baglamasi ile ikinci nesil bilgisayar- J ;
‘lar daha kiiciik, daha hizli daha giivenilir ve Onceki
modellere gore daha az enerji tiketen modeller olarak
ortaya cikmistir. 1960’larin  baslarinda igyerlerinde,
tiniversitelerde, ikinci nesil bilgisayarlar kullanilmaya
baslanmugtir. Ikinci nesil bilgisayarlara yazicilar, tape :
birimleri, disk birimleri, hafiza, igletim sistemi ve programlar lave edllm1§t1r
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Ikinci nesil biigisayarlarin ortaya ¢ikisi ile birlikte yeni meslek tipleri (program-
c1, analizciler, bilgisayar sistem uzmanlari) ve software endiistrisi dogmustur.

Uciincii Nesil Bilgisayarlar (1964-1971)

Bu nesil bilgisayarlarda entegre devreler kulla-
nilmaya baglammstir. Bilgisayarlarin depolama kapasi-
tesi ve iglem yetenegi artmustir. Telefon hatlar araci-
lig1 ile bilgisayarlar arasinda iletigim olanag: saglan-
mig, monitdrlerden iglem. sonuglarimi  gérebilmek
olanakli olmustur. Depolanabilen karakter. sayisi
milyonlara ulagmis ve ¢ok sayida programu calistirma

olaﬁééi saglanrru§t1r

Dordincii Nesil Bilgisayarlar (1971- Hala gelisiyorlar)

Merkezi iglem biriminin birka¢ entegre devre yerine
1970°1i yillarin baginda bir tek cipte birlestirilmesi dordiincii nesil . [
bilgisayarlarin dogmasma neden olmustur. Bilgisayarlarin depo- - [
lama kapasitesi ve hizi oldukca artmistir. ;

...-1981’de evde, isyerlerinde ve okullarda kullanim igin kisisel bilgisayarlar
‘ i R Ortaya cikmustir. Giderek bilgisayarlarin boyutlar - kii-
clilmeye devam ederek bir ¢antaya sigacak biyiikliikte

laptop bilgisayarlar, gomlek cebine: girebilecek ‘bliyiik-
_ " liikte palmtop bilgisayarlar tasarlanmistir. Bilgisayarla-

e ¥ rin daha etkili kullanilabilmesi igin birbirlerine baglan-

e——% masiyla bilgisayar aglar kurulmaya = -
baslanmigtir. Ag tizerindeki her bir bilgisayar diger bilgisa-
yarlarin hafizasim, programlarini ve bilgilerini paylagsmaya
baglamigtir. Bu tiir - birbirlerine bagl bilgisayarlarin olus- .
turdugu aglar (Local Area Network (LAN) diger bilgisayar - ,
aglanna baglanmislardir. Boylece tim diinyadaki bilgisa-
yarlar birbirlerine baglanarak aglarm ag1 olan Internet’i
olusturmustur.

Besinci Nesil Bilgisayarlar (Hen(iz gerceklesme asamasinda)
1980’lerin bagmda Japonya'da besinci nesil bilgisayar
. projesi baglamugtir. Besinci nesil bilgisayarlari tanimlamak zor-
dur. Cunki heniiz baslangi¢ asamasindadir. Bu nesil bilgisayar-
lar insan zekasinin yaptig1 isleri yapabilecek (yapay zeka) 6zel- )
liklere sahip olma yoniinde ilerlemektedir. Boylece kosusabi-
len, konugulani anlayabilen, .cikarsama yapabilen ve biiyiik
captaki bilgi tabanlar ile desteklenen bilgisayarlar gelistirile-
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cektir. Ancak hayal Uriinii gibi diisiiniilseler de, bir yabanci dilden digerine
ceviri yapan bilgisayarlar artik mevcuttur. Hastaliklarin tanillarinda adim adim
doktorlara yol gosteren programlar yapilmaktadir. Bugiin yapay zeka ile 11g111
programlarin hemen her giin birinin ad1 duyulmaktadlr

B|lg|sayar|ar|n Tarleri, YapISI l§ley|§| ve Ogelerl

Giliniimiizde yasamin her alamnda yaygin olarak yer alan bllglsayarlar kul—
lanim amaclan ve islevleri acisindan birbirlerinden farkliliklar gostermektedlr
Bununla birlikte tiim bilgisayarlarda yapi, isleyis ve Ogelerde benzerlikler bu-
lunmaktadir. Agsagida bﬂgsayarlarm tiirleri, yapisy, isleyis ve b1r1mler1ne kisaca
deginilmigtir®->-10-1.12.13

Bilgisayar Tiirleri

Kullanim alanlari, amaclan ve donamm blglmlérme gore bilgisayar tiirleri
farkhhklar gostermektedir. (1) Sunucu (server), (2) Kisisel, (3) Terminal, (4)
D1zustu ve (5) Avug igi bilgisayarlar gunumuzde yaygm olarak kullamlan b11g1-
sayar tiirleridir.

- Sunucu (server) Bilgisayarlar: Biiyik isletmeler, internet servis saglayicilan,
egitim kuruluglar, sirketler gibi genis tabanli ag yonetim 51sterm ile gahgan ku-
ruluglarda ag hizmetlerini, erigim ve paylagim,’ veritabam yonetnmm ve veri
tabaninin pay1a§umm saglamak i 1g1n tasarlanm1§ guglu ve geh§k1n bllglsayarlar-
dir. - : : : :

 Kigisel leg:sayarlar Ev ve OﬁS uygulamalarl mternet erisimi, eglence vb.
amaglarla kullanilan, genelhkle cok genis kullanim’ alamna sahip ve kisaca PC
olarak adlandirilan bilgisayarlardir.

Tezmmal leguayarlar Ver depolamak icin ana b11g1sayara bagh sabit diski
bulunmayabﬂen genellikle kendi kendine i§ yapamayan bilgisayarlardir. Bu tip
terminallere ~ cogunlukla bankalarda kutuphanelerde bllglsayar
laboratuvarlarinda rastlayablhrsmlz e

Diziistii Bilgisayarlar: Tagimabilir kigisel bilgisayarlar olarak smlﬂandmlan
ve Laptop, Notebook g1b1 isimler de alan bﬂglsayarlardlr

Avug Ici leglsayarlar Yiksek firetim teknolojilerine sahlp, kehme 1§lem
hesap makinesi yazilimlari, adres defteri, internet tarayicilar gibi belli uygula-
malar c¢aligtirabilen, PCMCA kart1 ile internete baglanip dosya transferi ve e-
posta hizmetlerinden yararlanabilen ¢ok kiigiik Olcekli diz istit bilgisayarlar
olarak dustiniilebilirler.
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Bilgisayarlarin Yapisi ve isleyisi

Bilgisayarlar yapisal olarak; bilgilerin girilmesi, girilen bilgilerin belirtilen
durumlara gére islenmesi, islem sonuglarinin alinmasi seklinde siralanan ¢
temel fonksiyona sahiptir. Bu Gg temel fonksiyonu gerceklestirebilmek igin
sahip olunmasi gereken yapi ise; (1) girdi iiniteleri, (2) merkezi islem birimi ve
(3) cikts iim'teleri’dif.’ :

Gzrd’z umtelen. Kisi tarafindan veya bilgisayar tarafindan saglanan veriler-
dir. Bu venler sayllar harfler, sozciikler, ses sinyalleri ve komutlardir.

Merkezz l§lem birimi: Bilgisayar uzenndekl bLglsayar birimlerinin islemciyle
ve b1rb1rler1yle olan 1h§kller1m duzenleyen ve kontrol eden birimdir.

Cikn tiniteleri: Bllglsayar tarafindan iiretilen rapor belge, miizik, graﬁk V-
deo, resimler vb.dir.

g " Kontrot biritmi,
) ﬁ;m}&éw Bureys

antral e st metik
- i ralarind W pluca
mr e Birimi
{ RUJ denir.

Badlek,
Vet we komiutlse
Hucnda Sakianur,

umw el olen
gll\it huSaniciya
ﬁﬁmdﬂf-

Bilgisayarin Temel Birimleri
Bilgisayarlar iki temel birimden olusur. Bunlar donanim ve yazihmdir.

Donarmum: bilgisayarin gorebildigimiz ve dokunabildigimiz her parcasidir.
Bir kisisel bilgisayarin donanimi genellikle su birimlerden olusur: (1) Ekran, (2)
Ana kart {3) Islemci (CPU) (4) Bellek (RAM) (5) Genisletme Kartlar1 (PCI-X,
AGP, vb.) (6) Gii¢ Kaynag (7) Optik Disk Siiriicii (DVD, CD, vb.) (8) Sabit
Disk (9) Klavye (10) Fare.
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Yazilhim: Bir programlama dili kul-
lanilarak, bilgisayarin cesitli islevler
kazanabilmesi igin iiretilen programlar-
dir. Yazihm kavrami bilgisayardaki
somut olmayan tim bilesenleri tanim-
lar. Yazilimi olusturan bilgiler ve ko-
mutlar kafanizdaki fikirlere ve disiince-
lere benzerdir. Kafaniz dokunabilecegi-
niz fiziksel bir nesnedir ancak disiince-
leriniz soyuttur. Bilgisayar yazilimlari
(1) Sistem Yazihimlan, (2) Uygulama
yazilimlar olarak iki ba§hk altlnda ince-
lenir.

eder. Ornegm E /i 3, bunlar arasmda sayilabilir.

Uygulama yazzlzmlan Belh bir amac1 gergekle§t1rmek lizere tiretilmis yazi-
hmlardlr Uygulama yazilimlari . belirli uygulamalan
gah§t1rarak bﬂglsayann ¢ok amagh olarak kullamlmasina

: " olanak tanirlar. Ornegm okul yonetim sistemi program-
lar, muhasebe programlan bilgisayar oyunlary, programlama dilleri derleyicile-
ri (Pascal, Visual Basic gibi). Uygulama yazihmlanmn bazilanni agiklamak
bilgisayarlarin kullamrmm anlamak aglsmdan onemlidir.- Bunlar kisaca acikla-
yalim; '
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Kelime Islemciler: Kigisel bilgisayarlarda en ¢ok kullanilan uygulama yazi-
limlarn kelime islemcilerdir. Bilgisayarinizda yazilar yazip bunlan yazicida bas-
trmanizi saglar. Bu yazilar arasinda raporlar, mektuplar, okul &devleri, cesitli
yazismalar olabilir. Gelismis kelime islemciler, farkli yaz: tiplerinden sayfa dii-
zenlerine, yazilar igi_ne yerlestirilecek resimlerden yazi bicim ve renklerine, yazi
icinde bir sdzciigii aratmadan, yazinin gramer ve imla kontroliine kadar cesitli
iglevler sunarlar. Belli bagh kelime islemciler arasinda Microsoft Word Corel
‘Wordperfect ve Lotus Word Pro sayﬂablhr |

Hesap Tablolan: Pek gok ku]lam01 hesap-kltap yapacagl bir araca gereksi-
nim duyar Bu blI ﬁmblhte olabllecegl g1b1 evm ayhk biitgesi de olabilir. Mate-
matiksel ‘iglemlerde yete-
nekli, esnek yazilimlar
olan hesap tablolar1 bura-
da devreye:‘girer. Hesap
tablolari, yan ‘yana ve alt
alta dizilmig hiicrelerden
olusur. Her bir hiicreye bir
matematiksel deger veya
bir islem yazilabilir. Hesap
tablolar1  dort islemden
karma§1k fonk51yon hesap-
4 larmna kadar pek. cok isi
'-"‘yapablhr ‘Bu . hesaplama-
lardan yararlanarak grafik-
ler de hazirlanabilir. Belli baglt hesap tablolan arasmda Mlcrosoft Excel SPSS,
Corel Quattro Pro ve Lotus 1-2- 3 Lotus Improv sayllablhr

silerek kullamlabllecek
tarzda saklandigi bir
veri  koleksiyonudur.

Adres, telefon defterdi,

bir firmanin . biitin
migsterilerini  iceren
kartlar, bir kurumda
calisan  elemanlarn
sicil dosyalar1 birer
veritabanidir. Bu bilgi-
leri kullanicilar girer,

veritabani ise cok c¢e-
sitli 6lgiitlere gore bityiik boyuttaki bu bllgller arasindan arama yapar.

A X N B e T T ST e AT R G S 2
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Microsoft Access, Lotus Approach, gibi veritabanlarinin yani sira Oracle §,
IBM Dbase-II gibi biiyiik sirketlerin gereksinimlerine gére modiiler bir bicimde
programlanan, iizerinde farkli ¢éziimler gelistirilebilen veritabanlari da vardur.

Sunum  yazihmlan:
Derslerde, konferanslar-
da, sempozyumlarda, top-
lantilarda sunulacak bilgi-
leri gorsel olarak etkileyici
bir bigcimde sunmak ama-
ciyla hazirlanmig program-
lardir. Basta Microsoft
PowerPoint olmak uzere,
Lotus Freelance Graphic,
Corel Presentations “belli
bash sunu programlaridir.

Cizim ve Grafik yazi-
linlan: Fotograf ve resim-
leri goriintilemeye, iize-
rinde degisikler yapmaya,
resim ¢izmeye, . resimler
izerinde cesitli  efektler
uygulamaya izin veren tim
yazilimlar grafik yazilimlar
~ kategorisine girer. Paint,

~Adobe Photoshop bu yazi-
limlar arasindadr. |
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Ticari yazihmlar: Is diinyas1 igin gerekli olan muhasebe, stok kontrol, belge
yOnetimi, iretim planlama, fizibilite vb. iglevleri, ticari yazilimlar yerine getirir.

Iletigim yazihmlan: Internet’e;, Web sitelerine; haber gruplarina baglanmak,
e-posta gondermek, faks ¢ekmek, bagkalar ile dosya a11§ver1§1nde bulunmak,
gorintili ve yazﬂl sohbet etmek igin kullamhrlar ‘

= Outlook Ex; WRSS §
o e o e e IS A DRI PR S L e

tg l‘la "
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Cokluortam yazilimlari: Metin, resim, film, ses ve ammasyonun bir araya
geldlm yazﬂlmlardlr

Bllglsayarlarln Egltlmde KullanllmaS|

Y1rm1nc1 yuzylhn en etk111 bilgi 1§lem araci olan bilgisayarlarin insan yasa-
‘mun1 ve ¢evresini degistirme hizi giderek artmakta, bilginin tretilmesi, aktaril-
masl, saklanma51 ve kullanilmasindaki kuram ve yontemlerde koklu degisiklik-
ler meydana g Oelmektedlr Geh§m1§ toplumlarm bilgi toplumu olacagl gercegi,
biitiin tlkeleri bu yonde bir gabaya yoneltmistir. Bilgi islem teknolojilerinde
ortaya cikan geh§meler iilkelerin biitiin sistemleri gibi egitim sistemlerini de
6nemli 6lciide etkilemistir. 4 Hizla deg1§en bir diinya ile yiiz yuze olan bireyleri
21. yiizyilm bilgi toplumuna hazirlamak igin okul ortaminda, 6gretme - 6grenme
sirecinde bllglsayarlarl kullanmak zorunlu hale gelmistir. Bu nedenle 1950’li
yillardan itibaren giiniimiize kadar bllglsayarlarm egmmde kullamhnasma yone-
lik yogun gabalar devam etmektedlr - :

Bilgisayarlann egitimde kullamlma gereksinimi;

o Egitime olan talebin hizla artmasi,

e  Yasam boyu 6grenme anlayigimin hakim olmasi,

e  Firsat ve imkan esitliginin daha etkili bir sekilde saglanmasi,

e  Ogretmen sayisindaki yetersizlik,
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e  Bilgi miktarmin hizla artmasi,

e Bireysel 6gretim gereksinimi,

e Opretmen niteliginin artmasi, teknoloji
okur-yazari olma, derslerinde teknoloji kul-
lanabilme, Ogrencilerini teknoloji kullan-
maya yoOneltebilme, Ogrencilerine bilgiye -
ulasma ve bilgiyi kullanma becerilerini ka-
zandirma, mesleki gelisim ve deneyim pay-
lasimu icin meslekta§1ar1y1a iletigim kurma °
gPreksmlmlen |

¢ Ogrenci saylsmm hizla artmasi,

K Ogrencﬂerln yeni teknoloplerle donanm1§ bir topluma hazirlanma,
bilgiye gereksinim duyma ve aradig: bilgiye ula§ab11me ula§t1g1 bilgiyi
secme, orgiitleme ve kullanabilme, problem ¢ozebilme, tekn010]1y1 et-
kili olarak kullanabilme, Iletisim kurabilme ve grup calismasi yapabil-
me, teknolojiyl mesleklermde profesyonelce kullanabllme gereksmlm-

- ler, '

. Bilgisayarlarin, 6gfenmé égr'etme oftaml'anm ’zenginle'gti‘r'mesi
e Insan faktorunden kaynaklanan bazi hatalarin ortadan kaldirilmasi ve
, pek cok 1§lemm daha kisa siirede yapllabllmem

e Bilgisayar teknolojilerinin giderek kiiciilmesi ve mahyetlermm cok
- diigmesi g1b1 nedenlere dayanmaktadlr

Bilgisayarlarin Egitimde Kullanlm Alanlan

Egltlm surecmde bllglsayarlar farkll amaglara yonehk olarak kullanilmak-
“tadir. Ancak bﬂglsayarlann egltlmde kullanim niteligi; ogretmen egitimi, yone-
timin destegi,’ yazilim- -donamum, egitim programi, finansal kaynaklar bakim-
onarim ve teknik destek hizmetler gibi faktorlerin etkisine bagh olarak degis-
mektedir. ‘Bu faktdrlerden bagimsiz olarak diisiiniildiiginde bilgisayarlarin
egitimde kullanildigi alanlar alanyazinda; arastirma, yonetim, rehberlik ve da-
mismanlik, 6lgme-degerlendirme, kutuphanecﬂlk hizmetleri, 1let1§1m ve Ogretim
olarak siralanmaktadir.

Egmm aragtzrmalannda ara§t1rmamn tasanmlnda alan yazin taramasinda,
verilerin hizli ve dogru bigimde analiz edilmesinde, bulgularin grafik ve tablo
haline getirilmesi ile aragtirma raporunun hazirlanmasi asamalarinda etkili bir
sekilde yararlaniimaktadir. ‘

, Yénetimde; dgrenci kayitlarinin tutulmasi, ders dagitim cizelgelerinin hazir-
Janmasi, muhasebe, bordro islemleri, sinavlarin diizenlenmesi, Ogretmenler
arasinda gorev dagiliminin yapilmasi, ders planlarnin hazirlanmas, personel
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kayitlarimin tutuimasi, derslik ve laboratuvarlarin diizenlenmesi gibi amaclar
icin kullamlmaktadir.

Rehberlik ve dam;ﬁmnhk hizmetlerinde; 6grencilerin kigisel bilgilerini iceren
dosyalarin tutulmasi, kigilik, bagari, ilgi, tutum gibi 6zelliklerinin degerlendirile-
rek, meslek secimi ve yonlendirmelerle bilgi Verﬂmem gibi amaglarn gercekles-
tirmek icin kuLamlmaktadlr

Olcme ve degerlendmnede; testlerin hazulanmaﬁ, uygulanmasi, degerlendi-
rilmesi, sonuglarla ilgili istatistiksel bilgilerin ¢ikarilmas ve soru bankalarmin
olusturulmasinda kullanilmaktadir.

Kiitiiphanecilik hizmetlerinde; kiitiphaneye gelen kitaplarin kay1t1ar1n1n tu-
tulmas, kataloglama ve simiflandirma iglemlerinin yapilmasi, alan yazin tarama-
s1, kiitiphaneler arasi igbirliginin saglanmasi, 6grenci ve ogretmenlere kiitiipha-
ne hizmetlerinin (6diing verme ya da miiracaat hizmeti verme gibi) verilmesin-
de kullanllmaktadlr

_Il_etqzmde, ‘bilgisayarlar tiim toplumsal kurumlarda oldugu gibi egitim ku-
rumlarinda da iletisim amacii kullanimda vazgegilmez bir arac olmugstur. Okul
~ yonetiminin 6gretmenlerle, velilerle, dgrencilerle, diger ilgililerle, ogretmenle-
rin kendi aralarinda, 6grenci ve velilerle, 6grencilerin birbirleriyle, okul yoneti-
mi veya Ogretmenleriyle bilgi aligverislerinde (e-posta, sohbet vb araciligiyla)
yaygin kullanilmaktadir. Hatta bilgisayarlarin biitiin okul toplumuyla etkili ileti-
simini saglamak amaciyla e-okul projelerinin baslatildig goriilmektedir. E-okul
projesi ile resmi ve 6zel okullardaki tiim Ogrenci bilgileri merkezi bir veritaba-
ninda kaydedilerek, 6grencilerin okul, simf ve subelerine gore bu sistemde tu-
tulmasi saglanmaktadir. Ilk kayit isleminden mezuniyete kadar nakil, devamsiz-
lik, not, siif gecme, karne, disiplin vb iglemleri sistem tarafindan yapilmakta-
dir. Ogrenc1 bilgisine gereksinim duyuldugunda sistemden iiretilecek verilerden
yararlanilmakta, pek ¢ok konuda uzun sureli ve ekonoka olmayan yollarla elde
edilen bllgllere kisa surede ulagilabilmektedir.

Bilgisayarlann ogretimde kullanilmasi: bilgisayarlarm 6grenme ve Ogretme
faaliyetlerinde kullanilmasi sonucu ¢esitli tanim ve uygulama bicimlerinin orta-
ya ciktigy goriilmektedir. Bu alanda kullamilan terminoloji tartigmaya agiktir.
Alanyazin incelendiginde genellikle bilgisayarlarin (1) kendisinin 6gretim konu-
su yapildig: (2) 6gretimin yonetiminde ve (3) 6gretimi desteklemede kullanuldi-
g1 gorilmektedir’-1°-"7

_ Bilgisayarlar hakkinda 6gretim: Bilgisayarlarin 6gretim stirecinde kendisi-
nin 6grenme konusu yapilmasidir. Bilgisayar hakkinda bilgi, beceri ve tutumlar
kazandinimaya c¢ahgilir. Kazandirilmaya caligilan bilgi hedefleri; bilgisayar ter-
- minolojisi, bilgisayarlarin donanimim tanima, uygulamalar ag¢iklama ve bilgisa-
yar kullanimiyla ortaya ¢ikan sosyal ve ahlaki konulan (kopyalama, bilgisayarla-
rin toplum iizerindeki etkileri) icermektedir. Beceri hedefleri; bilgisayarda yaz
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yazma, dosya olusturma, masa listii yaymncilik ve problem ¢6zme gibi uygulama-
lari icermektedir. Tutum hedefleri ise; bireylere i§ ya da egitim gibi alanlarda
bilgisayarlara kargt olumlu bir tutum kazandirmaktir. Alan yazinda gecen, “bil-
gisayar icin egitim, bilgisayar ogretimi, bilgisayar farkindaligs, bilgisayar okur-
yazarligl, yazihm ve donanim egitimi” kavramlar1 bu grupta yer almaktadir.

Bilgisayar yonetimli 6gretim. Herhangi bir konuda, 6grencinin 6grenme
siirecleri bilgisayarlarca yonetilmektedir. Bilgisayarlar 6gretmene, Ggretimi
uygulama siirecinde rehberlik etmekte, 6grenci bilgisayar sistemiyle etkilesimde
bulunmamaktadir. Ogretmen Ggretim ve Ogrenciyle ilgili bilgileri bilgisayara
kaydeder ve bllglsayar Ogrencinin Ogrenme gerexsmlmlenne gbre Ogretmene,
6gretim siirecleriyle ilgili tavsiyelerde bulunur. Yani bllglsayarlarm Ogretimi
planlama, diizenleme ve programlama, 6grenmeleri dlgme ve Ogrencilerle ilgili
bu verileri saklama, saklanan veriler iizerinde analiz.yapma gibi etkinliklerin
yonetilmesinde kullanilmasidir. Alan yazinda gegen “bilgisayarl ogretlm bilgi-
sayara dayal .6gretim, bilgisayar denetimli Ggretim, bilgisayarla diizenlenmis
- Ogretim” kavramlar bu grupta yer almaktadir.

Bilgisayar destekli gretim (BDO): Opgretim siirecinde dgrencilerin bilgisa-
yarla etkilesimde bulunmasy, bilgisayarlarin siirecte bir 6gretim araci ve dgretim
ortami olarak is-gérmesi etkinlikleri olarak tanimlanabilir. BDO ¢ogunlukla,
| mevcut. ogretim sistemlerini gereksiz hale getirmeden, 6grenime yeni bicimler
vermeyl amaclamakta ve bir alanim ogretlmmde (matematik, fen, fizik, kimya,
tarih, cografya vb.) kullamlrnaktadlr BDO, bllglsayaﬂarm ogretlmde kullanilma
bigimleri arasinda tzerinde en-fazla calistlant ve en yaygin kullarulamidir. Bu
yiizden BDO’niin daha ayrmtlh bir gekilde 1ncelenm831 onem ta§1maktad1r

Bllglsayar Destekll Ogretim

BDO, psikologlar tarafindan gelistirilmis olup ge§1t11 ogretme ogrenme ku-
ramlarina dayalidir (davramsg kuram, biligsel kuram, sistem kurami, yapilan-
dirmacilik kuramu gibi). BDO'de ézellikle davramsel yaklagimun 6diil, ceza, giki,

tepki ve doniit verme ilkeieri kullamilmaktadir. Skinner’in Edimsel Kosullanma -
kuramma dayali Programh Ogretim Ilkeleri (kticik adimlar, etkin katilim, bi-

reysel hiz, aninda diizeltme, basar ilkesi) BDO’ niin temelini olugturmaktadir.
Programh gretimin dayandigi temel ilkeler su sekilde siralanabilir:

Kiiciik adunlar ilkesi: Programh 6gretimde dgrenilecek bilgi, her biri kolay-

likla kavranacak kiigiik birimlere bolintir. Bu kiiglik bilgi birimleri basitten

karmasiga dogru ve 6nkosul iligkilerine gore agamali olarak verilir.

Etkin katiim ilkesi: Her bilgi biriminden sonra 6grencinin kazandirilmak is-
tenen davrangl gostermesi istenir. Ogrencinin davramgta bulunmas: bir aligtir-
ma veya soru ile saglanir. Boylece 4grenci ogrenme isine etkin olarak katilmig
olur.
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Bagsar ilkesi: Ogrenmenin gerceklesmesi igin 6grencinin dogru davramsinin
pekistirilmesi gerekir. Ogrencinin pekistireg alabilmesi igin sorular1 dogru yanit-
lanmasi gerekir. Ancak materyalde yer alan sorularin 6grencinin yamt verebile-
cegi giiclitkkte olmasi ve dgrenciye yeterince ipucu vermesi gerekir. '

Aminda diizeltme ilkesi: Ogrenci yaptigi davramigin dogrulugu hakkinda bilgi
almalidir. Eger Ogrencinin cevabi dogruysa bu hem geri bildirim hem de
pekistire¢ olur. Yanhs ise dgrencinin davramst dogruya donistiirilene kadar
- diizeltme iglemlerine tabi tutulur.

‘Bireysel hiz ilkesi: Ogrenmede bireysel farkliliklar vardir. En iyi 6grenme bi-
. reyin kendi hiziyla gergekle§t1rd1g1 ogrenmedir. Bu nedenle dgrenciye kendi
hizina gore ilerleme imkan verilmelidir.

Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlari ve Simirliliklaris- 2.2,

Bilgisayar destekli égretimin yararlar séyle siralanabilir:
e  Oprencilerin derse karsi olan ilgisini her zaman canli tutar.

e  Anlasilmayan noktalar 6grenci tarafindan 1stemld1g1 kadar tekrar edi-
lebilir. - | i

e Her 6grenciye kendi 6grenme hizinda 6grenim saglar.

e Ogzellikle duygusal ve davranigsal 6ziirlii 6grencilerin 6grenme ve ileti-
sim zorluklarinin giderilmesinde etkili olabilir.

e  Oprenci derse aktif olai'ék katilmak zorundadir.

e Hatalar, ek51kler ogrenme sirasinda amnda diizeltilir.

e  Opgrenciler daha kisa zamanda ve sistematik bir sekilde ogreneblhrler

e  Ogrencinin her zaman yeniden yanitlama sansi vardir.

. Ogrenciler dersi izlerken cizimler, renkler, §ekiller, resimler vasitasi ile
dikkat ve motivasyon diizeylerini oldukca yiiksék tutulabilir]er'

e Daha giivenli ve sikmayan, korkutmayan bir 6grenme ortami saglaya-
bilir.

s  Oprencilere yazdiklarini degerlendirme ve gerekirse iizerinde degisik-
lik yapma olanagi sunar. '

e  Okulda basarisiz olmay: azaltabilir.
o  Ogrenciye daha zengin kaynaklara aninda ulagabilme olanag: saglar.

e Bilgiler kiigiik pargalara boltindiigiinden, adim adim ilerleme imkani
saglar.

e Zor kavram ve ifadeleri gorsel olarak sunarak daha anlasilir hale geti-
Tif, ,

e  Ogrenciye farkli diigiinceleri / secenekleri deneme ve risk alma olanag:
sunar.
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Ogretmeni; dersi tekrar etme, hatalar ve ddevleri diizeltme vb. isler-
den kurtararak dgrencilerle daha yakindan ilgilenebilme firsati verir.

Tehlikeli ya da pahali deney ya da caligmalar bilgisayar destekli 6gre-
timde benzetim yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

Ogretmenlerin uyguladiklar 6gretim yontemleri arasindaki farkliliklar
bilgisayar destekli 6gretimle en az diizeye indirilebilir.

Ogretmenlerl kendi metot ve tekniklerini yenilemeye ve 6grencilerinin
nasil 6grendiklerini aragtirmaya yoneltmektedir.

Etkili grup galigmalar icin olanak/ potansiyel sunmaktadir.

Okullarda zaman ve para agisindan 6nemli olciide avantaj saglar.

Klasik 6gretim sisteminde belli bir zaman diliminde oOgrenmek zorunlu
iken BDO’de ders saati digindaki zamanlarda istenen grenme etkin-
ligi saglanabilir.

Bircok pedagojik islevleri yerine: getlrmede onemh bir potansiyele sa-
hiptir.

Geleneksel sinif ici 6gretimde kontrol cdllemeyen ve insan Ogrenme-
sine etki eden bir¢ok degiskeni kontrol etme imkani saglamaktadu

Bilgisayar destekli ogretimin sumurliiklart sdyle s;ralanabzl;r. _

Ogrencilerin sosyo-psikolojik geligimlerini engellemesi; bazi uzmanla-
ra gore, 6gretimi bireysellestirebilmesi, 6grencinin: simif iginde arka-
daglari ve 6gretmeniyle olan etkilesimini azaltmaktadir.

Ogrencilerin yaraticiligini engelleyebilir.

Ozel donanim ve beceri gerektirir.

Kaliteli yazﬂirﬂldt bulmak kolay degildir.

Egitim yazﬂiml_arl ne kadar iyi hazirlanmig olurlarsa olsunlar eger egi-

tim programu ile uyumlu degillerse 6gretim agisindan fazla degerli ol-
mayabilir.

Ders yamhmlanmn istenilen kahtede ve amaca uygun olarak hazir-
lanmasi uzun zaman almakta ve ekip calismasi gerektirmektedir.

Ik yatinm maliyetleri yiiksektir.

O grenci bagarisini artirmanin sihirki bir araci degildir.

Var olan egitim sorunlarinin hepsml cozecegine manmak dogru bir
yaklagim degildir.

Uygulamalarla ilgili velilerin kugkular giderilmis degildir.

Ogretimde 6gretmene gerek kalmadigy, Ogretmenin goérevini iistlene-
cegi korkusu vardir.
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Bilgisayar Destekli Ogretimin Gergeklegsme Bigimleri

BDO siirecini etkileyen bir ¢ok degisken vardir. Bunlardan bazilari; 6gren-
ci motivasyonu, yenilik, etkilesim diizeyi, bireysel 6grenme farkliliklari, 6gret-
menin rolii, ders yaziliminin tiirii, kapsami ve niteligidir. Bu degiskenler igeri-
sinde ders yazilimlarnin niteligi ve bunlarm egitim programlari ile bﬁtﬁnle§ti-
r11me51 sorunu en 6nemli boyutlardan biri olarak degerlendirilmektedir™

Ders yazilimi, §gretilecek konularin bilgisayar programlama dillerinden ya-
rarlanilarak, egitim amaciyla bilglsayara uyarlanmasi sonucu olusturulan prog-
ramlar® olarak tanimlanmakta ve BDO’de farkli amaglara irygun olarak ders
yazilimlarmin hazirlandig gorilmektedir.

- BDO uygulamalar incelendiginde, 6gretme-6grenme siireci icersinde fark-
It bicimlerde gerceklestigi gorillmektedir. Alan yazinda farkli baghklara yer
verilmekle birlikte, kullamm amaglarindaki farkhiliklar dikkate alindiginda
BDO’niin; aligtirma ve uygulama, 6zel ders, benzegim, oyun ve problem ¢ozme
olmak iizere bes degisik bicimde gerceklestigi sOylenebilir . -

Aligtirma ve uygulama Bﬂglsayarlann 6gretimde yaygin olarak kullanildig
uygulama yontemlerinden biridir. Belirli konu alanlarinda, kavramlarin siumf-
lanmas! ve kurallarm 6grenilmesinde, daha ¢ok hatirlama ve transferin artiril-
mas! amaciyla kullamlirlar. Yeni bilgilerin 6gretilmesi yerine, Onceden dgrenil-
mis bilgi ve becerilerin, alistirma ve tekrarlar yoluyla pekistirilmesi, 6grenmede
kalicihgin saglanmasi ve-ileride 6grenilecek bilgi ve becerilere zemin hazirlan-
mast onem tasimaktadir. Bu uygulama yonteminde bilgisayar, alhigtirmalarin
yapildig1 bir ortam olarak is gérmektedir. Ogrenciye belirli giiclik derecelerin-
de hazirlanmus ¢esitli tiirlerde (coktan secmeli, dogru/yanls, bosluk doldurma,
kisa yanit) sorular sorulur, 6grenciler ise gereksinimleri, yetenekleri ve bagan
- diizeyleri olciisiinde sorulara yamit verirler. Bilgisayar yanitlar1 denetler ve 6g-
renciye geribildirim saglar. Yamt dogru ise 6grenci bir pekistireg ile 6dillendiri-
lerek bir baska soruya gecmesine izin verilir. Bu uygulama y6ntemi, sinuf orta-
minda yanitsiz kalan ya da yamtlanmasi uzun zaman alan 6grenci sorularinin
kisa bir siire icerisinde yanitlanmasina olanak vermektedir. Uygulamanin basa-
risinda, dgretmen ve program faktorii etkin rol oynamaktadir. Ogretmen alis-
tirma ve uygulama faahyetlerlnden onceki Ogretimi etkili bir sekilde dizenle-
meli, 6gretime uygun alistirma ve uygulama programlarlm hazirlamali ya da
secmeli ve 6grencinin ilerlemesini siirekli olarak denetlemelidir.

Hazirlanan programlar etkilesimli, esnek, yamit saglayici, glidiileyici olmals,
sorular rasgele degil, bir amaca hizmet edecek sekilde planh ve 6grenciyi yon-
lendirici olmalidir. Ogrenci verdigi cevabin nigin dogru ya da nigin yanhg oldu-
gunu anlayabilmelidir. Ayrica program, 6grencinin bilmediginden dolay: verdigi
yanlig bir yanitla, hatali bir yazimdan kaynaklanan yanhs yaniti da ayirt edebil-
melidir.
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Iyi bir alistirma ve uygulama programi, 6grencinin sorulara verecegi yamit-
lama siiresini de sinirlamalidir. Yanitlama siiresinin simrlanmasi, 6grencinin
dogru cevabi bulmast icin cok fazla zaman harcamasim 6nleyecek ve bir sonraki
soruya gecmesini saglayacaktir. Alistirma ve uygulama tiirii programlarn hazir-
lanmasinda siiphesiz birgok ilke dikkate alinmaktadir. Ancak bu tiir programlar
yine de digerlerine oranla daha kolay hazirlanabilmekte, piyasalarda olduk¢a
fazla bulunmakta ve egitimciler tarafindan 6zellikle matematik, kelime yapilar
vb. alanlarda yaygin olarak kullanilmaktadir.

Oyun: Katlhmcﬂarm belirli kurallara (gercek digi) uyarak belirli hedeflere
ulagmaya caligtiklar1 bir etkinliktir. Oyun ile gergek arasindaki fark, oyunlari
eglenceli yapar. Bu nedenle bir¢ok insan bazen giinlik hayatin mantiksal kural-
larim bir tarafa birakarak yapay ortamlarda bulunmaktan zevk alir. Hemen
hemen biitiin oyunlar, bilgisayar oyunlar1 da dahil yarigmaya dayal1 olarak ger-
ceklesir ve kazanma-kaybetme unsurlarimi igerir. Bu ylizden, egitsel oyunlar
yiiksek motivasyona dayali olarak tasarlanir ve Ogrenciler maksath aktiviteler
icerisinde bir amaci bagarmak i¢in 6dil ya da puan kazanma isiyle mesgul olur-
lar. Oyun yontemi BDO siirecinde kullamldiginda bilgisayarlarin hem dgrenciye
rakip, hem puanlar1 gésteren skor tabelasi (skorboard), hem de oyunu yoneten
bir hakem gibi i gordiigii, dgretmenin ise oyunun kurallarim belirleme, dgren-
cilere bireysel olarak yol gosterme ve sonuglar degerlendirme gibi daha gok
rehberlige dayal gorevler ustlendigi gorulmektedlr Egitsel oyunlarm hazirlan-
mast oldukca zor bir siireci igermektedir. Ciinkii iyi bir oyun programi, karar
~ verme, kendi kendine ya da bagkalariyla yarigma, kurallara bagh olma, kazanma

stratejileri gel1§t1rme ve problem ¢bzme gibi bircok egltsel etk1n11g1 gerekt1r-
mektedzr -

BDO’de oyun yonterm daha gok matematik ve d1lle ilgili derslerde say,
tamamlama, gruplama, heceleme gibi oyunlar aracihgiyla yogun olarak kulla- -
nilmaktadir. Egitimciler, eglence oyunlarimin, bilgisayar okur-yazarliginin ge-
lismesinde faydali bir amag i¢in hizmet edebilecegini ancak bu oyunlarin tek
basma kullanilmamasi ve diger ¢alismalarin tamamlanmasinda bir odul olarak
yararlanilmasi gerektigini savunmaktadirlar. '

Problem Cézme: Bu yontemde 6grenciler, daha énceden Sahlp olduklar: be-
cerileri, degisik problemleri yeniden ¢6zmek igin kullanirlar. Ogrenci kendisine
verilen bilgi ya da verileri inceleyerek, problemi agik olarak tamimlamakta, hipo-
tezler kurmakta, test etmekte ve ¢Ozim iiretmektedir. Bilgisayar ise, problem
sunma, dgrencinin onayi ile verileri yonlendirme, hafizada saklama ve gerekli
yerlerde geribildirim saglama islevlerini yerine getirmektedir. Bu yontemin kulla- '
nuldig: bir ogretmde ogrenci bir problemle kargi karsiya geldigi zaman bilgisayar1 -
problemi ¢6zmek icin gerekli hesaplamalari yapmak ya da bilgi veya verileri kont-
rol etmek amaciyla kullanmaktadir. Biitiin egitim programlarinda problem ¢6zme
becerilerinin, 6nemli yerleri oldugu icin son yillarda egitimciler problem ¢6zme
hecerilerinin ésrencilerde eelistirilmesine cok fazla agrlik vermektedirler. Prob-
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lem ¢ozme uygulamalarinin amaci 6grencilerde diigiinme becerileri ve stratejileri
gelistirmektir. Problem ¢dzme aktiviteleri sirasinda 6grenciler aragtirma konusu-
na iliskin bilgiler 6grenmekle birlikte muhakeme, mantiki diigiinme ve kritik di-
siinme gibi yiiksek diizey biligsel siiregleri iceren degisik diigiinme becerilerini de
gelistirmektedirler. Bununla birlikte problem ¢6zme uygulamalarinin en biyuk
yararlari arasinda; bilgisayarlarin, degisik problemlerin ¢dziimti i¢in uygun ortam-
lar saglamasi ve Ogrencilerin bireysel gereksinimlerini karsilamasi sdylenebilir.
Problem ¢dzme tiiriinde hazirlanan programlarin bir cogu, kullamciya degisik
giicliik derecelerinde degisken segme imkam sagladigy igin 6grenciler kendi yete-
neklerine gore problemleri ¢ozebilmektedir

- Problem ¢6zme yonteminin sosyal bilimlerde ve fen bilimlerinde daha ¢ok
matematik ve kelime yapilariyla ilgili problemlerde yaygin olarak kullanildigi
goriilmektedir. Ornegin matematikte bilgisayarlar, 6grenciye tesadiifi problem-
ler ve cok sayida alistirma sunacak sekilde programlanmaktadir. Problem ¢6z-
me programlari genellikle hem alistirma ve uygulama programlar: hem de ozel
ders tiirii programlara gore daha ilging ve daha cazip goriinmektedir. Ancak bu
uygulamada 6grencilerin motive edilmesi ve problem ¢6zme yOnteminde dene-
yim kazanmak icin basic ya da logo gibi programlama dillerinin Ogrenilmesi iy1
bir baglangi¢ icin son derece 6nem tagimaktadir.

Benzesim: Gergek hayattaki olaylann denetl:mh bir §ck11de temsil edilmesi
ya da gercek durumlarin taklit edilmesi olarak tamimlanan benzegimler, 6greti-
mi zenginlestiren ve ogrencﬂen gergek hayata hazulama gibi iglevleri yerine
getirén 6gretim uygulamalaridir. Ogrenciler smifta hayal guclerlm ne kadar ¢ok
kullanirlarsa, derslere de o denli istekle katilmaktadirlar. Nitekim ogretmenler
siralar arasinda dolagarak sagirtict etkinlikleri diizenleyebilmekte ve dgrencileri
degisik etkinliklere yénlendirebilmektedi'r Bir 6grenci ucakla ucmayr ogrenir-
ken, bir digeri Schkespare'nin oyununu yonetebilir, bir bagkas: kurbagay: analiz
edebilir ya da Afrika'ya kiigiik bir geziye gidebilir. Tim bunlan benzegimlerle
yapmaniz mimkindur.

Benzesim ,onteml ozellikle sonuglan simfta incelenemeyen deneysel ca-
lismalarda yararli olmaktadir. Ornegin, ciplak gozle gorilmesi ¢ok gii¢ olan
kiigiik degisiklikler bilgisayar ekraninda gorilebilmekte veya arzu edildigi za-
man uzun bir deneysel caligma baslangicindan bitimine kadar adim adim izle-
nebilmektedir. Ayrica bir kararin agamalari, yasanmaksizin, benzesim yoluyla
degerlendirilebilmektedir. Bu yonityle mevcut simif veya laboratuar ortaminda
gergekle§t1rﬂmes1 miimkiin olmayan bazi konulara okul programlarinda yer
verilebilmektedir. Benzesim taru BDO uygulamalarmda bilgisayarlar 6grenci
girdilerini isleyecek ve anlamli ¢iktr verecek sekilde programlanmaktadir. Alis-
tirma ve uygulama térinde oldugu gibi, davranisi gosterme ve degerlendirme
islemlerini kapsamaktadir. Benzesim gercegin temsili olmasi nedeniyle 6grenci-
ye Ogrenme ortamma gore degisik ve etkili uyarcilar sunmaktadir. Orenciye
etkisi eenellikle geribildirim gorevi gbéren uyaricilarda yapilan degisikliklerle
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saglanmaktadir. Geribildirim, 6grencinin sonraki uygulamalarinda degiskenler
ile hipotezler arasinda iligki kurmasina yardimci olmaktadir.

Benzegnn uygulamalari, yitksek derecede dgrenci etkilesimine dayanmakta
ve BDO’niin diger tiirlerinde oldugu gibi grafik, renk, canlandirma, ses gibi
bilgisayara iligkin o6zelliklerin etkili bir sekilde kullanimim gerektirmektedir.
Bununla birlikte benzesim uygulamalarinin bagarisi, diger 6gretim yontemleriy-
le biitiinlegsmesine de baghdir. Ciinkii bir ¢ok benzesim uygulamasi, 6grencilerin
diger geleneksel yontemlerle (konferans, okuma, film seyretme sinif tartigmala-
rina katilma vb.) kavram ve becerileri 6nceden 6grenmesini gerektirmektedir.
Ogretimle verilmek istenen ilave mesajlar 6gretmen ya da program tarafindan
ogrenciye iletilmedikce benzetisim yoluyla 6grenme biiyiik 6lclide bireysel 6g-
renme rehberini de iceren bir deneme ya da kesif yoluyla 6§renme yontemi gibi
is gormektedir. Ciinkii 6grenci bilinmeyen problemleri ¢dzmekte muhtemelen
giicliik cekecektir. Bu tiir uygulamalarda 6nceden kazamlmig becerilerin hatir-
latilmasi vb. 6gretim eksiklikleri, bireysel 6gretim rehberi ve dogru geribildirim

saglamak suretiyle giderilebilmektedir.

Ozel ders: BDO’ niin en yaygin ve en kapsaml uygulama bicimidir. Bu uy-
gulamada b11glsayar bir ogretmen gibi is gérmekte ve etkilesim bilgisayar ile
ogrenci arasinda gegmektedir. Ozel ders uygulamasi yeni bilgi ve beceriler sun-
makta ve genellikle kavram ve ilkelerin ogretilmesinde kullamlmaktadir. Ses,
mizik, grafik ya da animasyonlardan 6gretimde yararlanilabilmektedir. Prog-
ram tasarimeisinin becerisi ve yaratici glictine bagli olarak degisik 6gretim du-
rumlar ve bireysel farkliliklar, diger uygulama ydntemlerine oranla 6zel ders
uygulamasina daha fazla adapte edilebilmektedir. Ozel ders uygulamasinda
genellikle dgrenciye ders hakkinda bilgi veren ve 6grenciyi hedeflerden haber-
dar eden bir giris boliimii bulunur. Daha sonra 6grenciye bilgi sunumu yapilir
ve bilgiyle ilgili soru sorulur. Ogrencinin verdigi yamt program tarafindan de-
gerlendirilerek geri bildirim saglanir. Ayni siire¢ program kapanincaya veya
ogrenci programi kapatincaya kadar devam etmekte, program kapanmadan
once ders ve 6grencinin ilerlemesi hakkinda bir 6zet veya.rapor verilmektedir.
Ozel ders tiiriinde hazirlanan programlarda o6grenci bilgisayarla etkilesimde
bulundugu ve bilgisayardan 6grendigi icin dikkat ve giidiinin saglanmasi, hatir-
Jama ve transfer uygulamalar, kazandirilacak davramglann agiklanmasi, 6g-
renmeye yardim, 6nemli noktalara dikkat cekilmesi ve hatalarin denetlenmesi
son derece dnem tasmmaktadir. Ideal bir dgretim icin &zel ders tiiriinde mii-
kemmel bir programin hazirlanmasi ¢ok gii¢ olmakla birlikte bu uygulama yon-
temi uzaktan 6gretim icin en 6nemli stratejilerden biri olarak gortilmektedir.

BDO'niin gerceklesme bigimleri yéntem, tanim, Bgretmenin roli, bilgisa-
yarin rold, ogrencinin rolii ve uygulamalar/6rnekler agisindan Tablo-5.1°de
Ozetlenmektedir.
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Tablo 5.1: BDO’ niin Gergeklesme Bigimleri
_ . Ogretmenin Bilgisayarin ~. .. . | uygulamalar/
Yontemler Tanim rolii rolil Ogrencinin rolii Brnekler
icerik dnceden Bilgisayarin Sorular sorar ‘Onceden gdsteri- | Bilgisayarn
ogrenilmigtir. kullanilmasin- Ogrencinin len igerigi 63renir | donaniminin
Ogretilen temel dan dncek verdigi yanitian | Sorulara yanit ogreniimes
noktalar ve teknik ggztnrlmr degerlendirir verir Kelime ve
: . . {zenler. g
Aligtirma terimler yeniden o—— Aninda geribildi- | Dorulan 6grenir, cum.le yapilan
incelenir. ateryallent rim verir yanlislarini Matematik ve
" Farkli tirlerde seger Ogrencinin diizeltir fizik teorileri
Uygulama | degisik sorular Ogrenciye ilerlemesini igerigi ve giiglik | Kavramlann
‘sorulur. uygunalistit- | yaydeder diizeylerini seger. | 6grenilmesi
Gerekli durumlarda | Malan belirler
soru yanit tekrari Sireci kontrol
yapilir eder.
Rekabet ortami Kurallan Rakip Olgulari, beceri- | Tamamlama
vardir belirler Hakem leri ve stratejileri Say!
: Satari - dgrenir ;
Digpel v Yol gdsterit | skor belireyici Yg ' Gruplama
Gigiik gruplar Sonuglan | angir
Oyun e :. Heceleme
Y Uzerinde uygulanit | kontrol eder Tercihte bulunur
Aligtima ve uygu- Kendisini ve
lamalar motivasyo- siireci degerlen-
na dayalidir dirir
‘Problem belirlenir Problemleri Problem sunar Problemi tanimlar | Ticaret
Tanimi yapilir i?elsrler Veriler izerinde | Hipotezler kurar | Sorunlarin
Hipotezler olugtury- | Odrencilere islemler yapar | Cesitl yollar gozama
Pr._.obiem lur rehberfik eder | verilerisaklar | dener Matematik
Gozme Hipotezler test edilir | Sonuslan Ger bildirim Degiskenleri Bilgisayar
Verilere dayall ko_”UOI eder verir kontrol eder programiama
¢0zam Gretilir GOzam dretir
Gergek yagam ve Dersin konu- Rolleri canlandi- | Karar verir ve Sorun ¢6zUm{
dupljmlar temsil sunu tanitir nr uygular Tarih
edir Belirsiziileri | Karartarn Verdigi karartann | 7,ppi teshisler
Gergege uygun agiklar sonuglarini sonuglarini o
Benzesim | modeller olusturulur | Rehberiik eder | 99Sterir dgrenir I§ yonetimi
Bireysel ya da Modeller ve Degerlendirme | Leboratuarlar-
kiigik gruplar modellerin veri | yapar daki deneysel
{izerinde uygulanir tabanlarini galigmalar
’ _ olusturur
Etkilesim bilgisayar | Materyal seger | Bilgi sunar Bilgisayarla Bir cok egitim
ve 6grenci arasin- Ogretimi Soru sorar etkilesimde uygulamala-
dad bulunur
Ya 1-rb.1 " I uygular, ] Cevabi kontrol o [u : fnga
Bz6l ders eni bilgi er.sunu.ur or?amze eder | eder orulara yan!
Kavram ve ikelerin | Gozlemyapar | Gnemiinoktalan | o
ogretimi igin uygun- | Rehberfik eder | ozetler Sonuglan 6grenir
dur Sorular sorar

Kayitlan saklar
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Ders Yazihmin: Gelistirmede izlenen Asamalar

BDG’ye yonelik bir yazilimin hazirlanmasinda genellikle su agamalarn iz-
lenmesi gerekmektedir:

e  Hazrlik ¢alismalari

e  Ders yazihminin hangi amaglara hizmet edeceginin kararlastirilmasi

e  Kullanilacak yazarlik sisteminin belirlenmesi

e Ders yazihmi kullanmasi diisiiniilen 6grencilerin 6zelliklerinin sap-
tanmasi

e  Hedeflerin belirlenmesi

»  Ders yazihmimn hazirlanmasinda dikkate alinmas: gereken egitsel 61-
clitlerin tespit edilmesi

e  Akis semasinin hazirlanmasi
e Icerik analizinin yapilmasi

e Programlama

e Ders yazﬂlmlmn 6n denemesi
e Degerlendirme

* Raporlagtirma

BDO Yazilimlarinin Niteliklerini Degerlendirme Géstergeleri®®

Degerlendirme temelde, bir iiriiniin 6zelliklerinin éngoriilen olgitlerle
karsilagtirilmasi ve buradan bir karara varilmasi iglemidir. Degerlendirme igin
oncelikle bir 6l¢me islemi kaginilmazdir. Yazilim degerlendirmede; énce her-
hangi bir yazilimm belirli niteliklere sahip olug diizeyi belirlenir, sonra da bu
diizey 6ngoriilen diizey ile karsilagtirilir. Bu anlamda degerlendirme yazilimin
belirli bir listede yer alan dlgiitlere uygunluk diizeyinin belirlenmesi diginda ayn
zamanda bu diizeyin yeterliliginin de sorgulanmasini gerektirir. -

Yazilim geligtirenlerle kullananlar, ya da ireticilerle tiketiciler genelde iki
farkli taraftirlar. U'reticiler irinlerinin tamamim pazarlamak isterler. Ancak
tiiketiciler her iiriinii almaktan ¢ok, beklentilerine uygun olanlar tercih etmek
durumundadirlar. Yazilima para harcayanlarin, o iriiniin kendi beklentilerine
uygunlugunu gozetme haklan vardir. Bu gozetmenin temel araci da degerlen-
dirmedir. Degerlendirme temelde iki farkli amaca yonelik olarak gergeklesti-
rilmektedir: ¢

1. Gelistirmeye Yonelik Degerlendirme
2. Secime Yonelik Degerlendirme.”

Gelistirme amacl degerlehdime aslinda yazilim gelistirme stirecinin dogal
bir asamasidir. Geligtirme siireci gercevesinde tasarimin bilgisayara uyarlanmasi
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sonucu heniiz bir taslak olarak ortaya c¢ikan yazihm degerlendirmeye alinir.
izlenecek siirec ve teknikler bir yana, boyle bir degerlendirmenin hedefi, eldeki
yazilim1 cegitli boyutlan ile degerlendirmek ve olasi yetersizlikleri belirleyerek
gidermektir. Segime Yonelik Degerlendirme de ise, mevcut yazilimlar arasin-
dan en uygununun segilmesi veya tek bir yazilimin uygun olup olmadiginin be-
lirlenmesi amaclanmaktadir. Boyle bir degerlendirme. sonunda herhangi bir
yazilmin satin alimp alinmayacagina karar verilir. Burada daha gok secime
yonelik degerlendirme uzerlnde durulmusgtur.

‘Secime yonelik degerlendlrme caligmalar1 aslinda degerlendirilen yazilimin
kalitesini belirleme ve belirlenen mevcut kalitenin 6ngoriilen agisindan yeterli
olup olmadigina karar vermeyi kapsar. Bagka bir soyleyisle degerlendirmenin,
yazilima iliskin kalite gostergeleri iizerinde yogunlagsmasi ya da odaklanmasi
vazgecilmez bir zorunluluktur. Séyle de sdylenebilir: Saglikli bir kalite deger-
lendirmesi, oncelikle kalite gostergelerini ortaya koymak durumundadir.

Ogretim yazilimlari agisindan bakildiginda, s0z konusu kalite gdstergelerini
uygunluk, islerlik, etkililik ve verimlilik olmak tizere dort ana baglik altinda
incelemek mimkiindir.

Uygunluk, degerlendirmeye konu edilen yazilimin kullamim kosullar1 ve
beklentilerle tutarhligim ifade eder. Yazilim degerlendirmede yazilim, Ogreti-
min; amaclari, icerigi, yontemi, ortamu (mevcut kullanilan donanim vb. kosul-
lar) ve dgrenci ozellikleri ile tutarli olmasi gerekmektedir. Ornegin yazilimin
calismasi igin 512 MB RAM gerekli oldugu halde mevcut donanim ozellikleri
yetersiz olabilir. Bu durumda yazilimin uygunluk gostergesini tagimadigl soyle-
nebilir. Dolayisiyla uygun olmayan bir yazilimm kullanilabilmesi de s0z konusu
degildir. |

Islerlik, yazilimimn kullanim sirasinda 6grenci kargisinda dayamkliigini ve
diginildigi gibi caligmasin ifade eder. Genelde 6grenci tarafindan caligmasini
bozamadig: yazihmin dayanikh oldugu kabul edilir. Bunu belirlemede kullanila-
cak yontem gozlem ya da 6grenci sikayetlerinin kaydedilmesi olabilir. Kilitlen-
meyen, dgrencinin galigmasini destekleyebilen, tim 6grenci tepkilerine uygun
secenekler sunabilen yazilim “igler” olarak kabul edilmeli ve ozellikle kilitlen-
me, o yazilmin “igler olmadig1” seklinde yorumlanmalidir. Boyle bir yazilim,
prensipte o noktada “secilmez” oldugunu gostermis olmakla birlikte; ¢zellikle
ilgili firmay: bilgilendirme agisindan ve yararlanma kosullarini arastirma ama-
ciyla diger degerlendirmelere almabilir.

. Etkililik, yazilimin kalici davranig saglama glici ya da bagka bir ifade ile
yazihmin Ongorilen amaglar gergeklegtirebilme giicii olarak tamimlanabilir.
Etkililigin belirlenmesi i¢in mevcut ya da yeni gelistirilecek bir veya paralel 1ki
ayr1 bagari testi bulunmalidir. Ogrencilere yazilimi kullanmadan &nce ve kul-
landiktan sonra uygulanan bu sinav(lar)dan alman puan ortalamalar arasindaki
fark. vazilimin etkililiginin gostergesidir. Daha farkli bir yaklagimla son testten
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en az on beg giin sonra bagka bir paralel sinavin (ya da tercihen 6n testin tekrar)
kalicilik testi olarak uygulanmasi yoluna da gidilebilir. Bu uygulamalar en az on
ogrenci lizerinde yapilmalidir.

Yapilan Slciimlerde test ortalamalar1 arasindaki farklar éncelikle yeterli
olup olmama agisindan degerlendirilmelidir. Ornegin, 100 puan iizerinden 60
puanlik bir erigi beklenildigi halde bu puan 50 olarak belirlenmis ise o yazilimin
etkili olmadig1 sonucuna varilmalidir. Yine birden fazla yazihmdan hangisinin
erisi puan1 daha yiiksekse (etkililik acisindan) o yazilim “daha uygun” sayilmali-
dir. Bununla birlikte yazilimin etkililiginin giidi, ilgi cekme ve ilgiyi tutma gibi
degisik agilardan da 6l¢iiimesi daha dogru olur. Bu amaca y6nelik 6l¢cme aracla-
11 80z konusu beyutlara iligkin 6grenci goriglerini belirlemeye yonelik degisik
tiirde test sorularindan olusabilir. Burada da elde edilen ortalama puanin yete-
rince yiiksek olup olmadigina bakilir.

Verimlilik ise yazilimin zamansal ve ekonomik anlamda saglayabildigi ta-
sarruf olarak tamimlanabilir. Ogrencilerin yazilim ve test tamamlama siireleri ile
maliyet analizlerine iliskin verilere dayali olarak belirlenmelidir. Zamansal
verimlilik agisindan yazilim tamamlama stresi, 6grenme hizinin bir gdstergesi
durumundadir. Ornegin iki farkli yazilimdan birisi digerine gore daha kisa bir
siire icerisinde tamamlanabiliyor ve ayni hedeflere ulastinyorsa daha kisa siire
icerisinde tamamlanan yazilimin zamansal agidan daha fazla tasarruf sagladig:
ve daha verimli oldugu sdylenebilir. Ayni sekilde test tamamlama siireleri aci-
sindan ‘da yazilimlarin karsiastirilmas: s6z konusu olabilir. Yazilimin uygulan-
masi sonunda konu ile ilgili olarak verilen test sorularina daha kisa siire iceri-
sinde dogru olarak yanit Vqrilmesini saglayan yazilimin, test tamamlama siiresi
agisindan daha fazla tasarruf sagladigi ve daha verimli oldugu sdylenebilir. Ya-
zilimlarin degerlendirilmesinde zamansal verimlilik yaninda maliyet faktGriiniin
de dikkate alinmast gerekmektedir. Ayni hedeflere ulastiran iki yazilimdan
maliyeti diigiik olan ekonomik anlamda daha verimli kabul edilir.

Ders Yazilimlarinin Niteliklerinin Degerlendirilmesi®®

Genel olarak bir yazilim degerlendirme siireci su etkinlikleri kapsamak du-
rumundadir: Degerlendirme ekibinin olusturulmasi, degerlendirme siireclerinin
planlanmasi ve 6igme araclarimin gelistirilmesi, genel inceleme, ayrintili deger-
lendirme, degerlendirmenin sonuclandirilmasi ve raporlastirilmasi.

Degerlendirme Ekibinin Olusturulmasi: Degerlendirme projesinin kapsa-
my, siiresi, hedefi; degerlendirilecek yazilimlarin ilgili oldugu disiplin ve Ggretim_ -
kademesi; 6grenci kitlesinin belirgin 6zellikleri ve degerlendirilecek yazilimlarin
niteligi gibi kritik 6zellikler dikkate alinarak; bu 6zellikleri gozetme yeterliligine
sahip bir ekip olusturulmalidir. Ya da onceden olusturulan belirli bir grubun
tiyeleri bu konuda ayrintili olarak bilgilendirilmelidir. Pratik olabilecek bir yak-
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lagim bu konularin, ilgili kigilerin sorumiuluguna verilmesi ile bir igpolumu ya-
pilmasidir.

Degerlcendirme Siireclerinin Planlanmast ve (")lgme Araclarmin Gelisti-
rilmesi: Degerlendirmede izlenecek siirecleri ayrintih sekilde planlanarak bir ig
akig semast olugturulmahdir. Bu siirecler en azindan yazilimlarm kritik 6zellik-
leri acisindan tanimlarinin yapildigl ve 6n eiemeye tabi tutuldugu 6lgiite dayah
genel inceleme; bunun deneysel kosullarda saglamasinin yaplldlgl islerlik, etkili-
lik ve verimlilik kontroliinii iceren aynntil degerlendirme ve son kararlarn veri-
lip yazih hale getirildigi raporlastirma asamalarimi kapsamaktadir. Ayrica her
asamada toplanan verilerin nasil coziimlenip yorumlanacag: da (veri toplama ve
coziimleme teknikleri) belirlenmelidir. -

Siireclerin planlanmasmdan sonra her asamada kullanilacak (denetim lis-
tesi; ilgi, gorilg ve tutum envanteri; basarl testleri; zaman performans kayit ¢i-
zelgesi gibi) 6lgme araglarn segilir ya da gelistirilir. Gerek hazir, gerekse yeni |
gelistirilen araglarn gegerlilik ve gitvenilirliginin test edilmesi buyik onem ta-
stmaktadir. : - | E

~ Genel inceleme: Yazilimlarda aranacak genel '('j_zellikl_er, elden geldi-
gince somut sekilde tamimlanmali ve en azindan agagidaki boyutlar1 kapsamali-
dir: o | | | |

o Icerik,

o Islev (6gretime destek, 6gretim, yonetim vb.),

e  Tiir (6zel ders, aligtirma-uygulama, benzetim, oyun vb.),
e Kabul edilebilir kullanum siiresi

o  Hedef 6prenci kitlesinin ozellikleri

‘e Opretim amaglarna iligkin beklentiler,

e Hedef donamim standartlari

o  Maliyet,

e Saklama olanaklari, ,

e  Cogaltma olanaklar (CD, Disket ve tﬁrleri),

e  Bakim, onarim/garanti,

e Kullamm yonergesi

Yukarida siralanan ve cogaltilabilir 6zelliklerin standartlari tanimlanarak,

bir listeye dontstiirilmelidir.

Yazilimlar temin ederek, belirlenen 6zellikler gézlenir ve gézlem sonugla-
rina gore ayrntil degerlendirmeye alinir ya da alinmaz. Vazgecilmez 6zellik-
lerden birisini dahi tagimayan yazilim ayrintihi degerlendirmeye alinmamalidir.
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Ayrintili Degerlendirme: Genel inceleme sonunda hala secilme sans1 bulu-
nan yazilimlarin uygunlugu ya da hangisinin segilecegi; her yazilimin hatasiz
caligma durumu (islerlik); erigi saglama gici (etkililik) ve kaynaklar1 en aza
indirgeme giicl (verimlilik) degerlendirmeleri araciligi ile kesinlestirilir.

Degerlendirmenin Sonuclandiriimas: ve Raporlasgtirma: Sonuclandirma,
elde edilen tim degerlendirme verilerinin bir arada yorumlanarak genel bir
karar verilmesini igerir. Verilerin yorumlanmasinda; genel inceleme ve iglerlik
kontroliiniin bir baraj niteligi tasidigy; etkililik ve verimlilik puanlarmin ise 6nce
“yeterlilik” sonrada “{istiinliik” agisindan yorumlanmas: gerektigi unutulmama-
lidir. Buna gore ilk incelemede uygun bulunmayan ya- da “igler”lik 6zelligi bu-
lunmadig1 gorilen bir yazilimin secilmesi yanhstir. Bu iki asamay: gectigi halde
yeterince etkili ve verimli bulunmayan yazilimlarinda secilmemesi gerekir. Ye-
terli oldugu belirlenen birden fazla yazilim arasindan birisi segilecekse; o du-
rumda etkililik ve verimlilik puani en yiiksek olan yazilm “en uygun” yazilim
olarak nitelenir ve secilir. Degerlendirme raporunda; gerekgeleri ile birlikte son
karar yaninda, her bir asamaya iligkin ara kararlar da tanitilir. ~

Ozet

' Bilgi ve teknolojinin giderek dnem kazanmast ve toplumsal alanlarda yoéun
olarak lullaniimast her alanda oldugu gibi egitim sisteminde de yapisal degisimleri
zorunlu hale getiren etmenlerin baginda gelmektedir. Giintimiiz teknolojisinin iler-

lemesi ve egitime verilen dnemin artmastyla, egitim sorunlarnmn ¢oziimiinde tekno-
lojiden faydalanmak kagimlmaz olmustur. Bu teknolojilerden biri de bilgisayardir.

Bircok bilimsel ve teknolojik gelisme gibi bilgisayarlann gelisim siirecide uzun
bir zamana yayunustir. Bu gelisim stirect iki temel donemde ele alinabilir. Ik do-
nem geligmelerin yavas oldugu ve modern bilgisayann gelisiminde temeli olugturan
siirectir. Ikinci donem yirminci ytizythin ortalanndan giiniimiize kadar gelen ve bu

alanda biiytik-ve hizl gelismelerin yagandigu stiregtir.

Grintimiiz bilgisayarlar; kullanim alanlar, amaglan ve donanim bigimlerine
gore farkhiliklar géstermektedir. Bunlar; sunucu bilgisayarlar, kigisel bilgisayarlar,
terminal bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar ve avug ici bilgisayarlardir.

Bilgisayarlar yapisal olarak; bilgilerin girilmesi, girilen bilgilerin belirtilen du-
rumlara gore iglenmesi, iglem sonuclannmin alinmast geklinde siralanan ti¢ temel
isleve sahiptir. Bu u¢ temel iglevi gerceklestirebilmek icin sahip olmast gereken(ler)
ise; girdi tiniteleri, merkezi islem birimi ve ¢ikn tiniteleridir. -

Bilgisayarlar iki temel Ogeden olug*ur.rBun'lar donamum ve yazilimdir. Dona-
num, bilgisayann gorebildigimiz ve dokunabildigimiz her parcasint ifade ederken,
yazilim bilgisayardaki somut olmayan tiim bilesenlerdir.
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Bilgisayar yazilimlan sistem ve uygulama yazilimlan olarak ikiye aynlir. Sistem
yazilimlan, bilgisayar donarmimini ve uygulama yazilimlanm kontrol eder. Uygula-
ma yazihmlan ise belli bir amaci gerceklestirmek fizere liretiimis yazihimlardir ve
bilgisayanin ¢ok amach olarak kullanilmasina olanak verir. Kelime iglemciler, he-
sap tablolan, veritabani, sunum yaziimlan, ¢cizim ve grafik yazilimlan, ticari yazi-
limlar, iletisim yazihmlan, ¢oklu ortam yazilimlarn belli bash uygulama yazilimlan-
dur.

Egitim stirecinde bilgisayarlar farkl amaglara yonelik olarak kullamlmakta-
diwr. Bilgisayarlar egitimde; arastirma, yonetim, rehberlik ve danmismardik, olcme-
degerlendirme, kiitiiphanecilik hizmetleri, iletisim ve dgretim alanlaninda_kullanilir-
lar.

Ogretim siireci acisindan bilgisayarlann kullammu incelendiginde, i farkh
uygulama karsimiza ¢ikmaktadir. 1-Bilgisayarlar hakkinda ogretim; bilgisayarlann
ogretim stirecinde kendisinin ogrenme konusu yapimasidwr. Bilgisayar hakkinda
bilgi, beceri ve tutumlar kazandinlmaya calisilir. 2-Bilgisayar yonetimli ogretim;
bilgisayarlarin, ogretimi planlama, diizenleme ve programlama, égrenmeleri 6lcme
ve dgrencilerle ilgili bu verileri saklama, saklanan veriler tizerinde analiz yapma gibi
etkinliklerin yonetilmesinde kullamilmasidir. 3-Bilgisayar destekli égretim (BDO);
ogretim siirecinde dgrencilerin bilgisayarla etkilesimde bulunmasi, bilgisayarlarin
stirecte bir &gretim araci ve dgretim ortami olarak  is-gdrmesi etkinlikleridir.

BDO'de ozellikle davramigct yaklasimin ddiil, ceza, etki, tepki ve doniit verme
ilkeleri kullamilmaktadir. Skinner’in Edimsel Kosullanma kuramina dayali Prog-
ramlt Ogretim Ilkeleri (kiicitk adimlar, etkin kattim, bzreysel hzz amnda diizeltme,
basan ilkesi) BDO’niin temelini olusturmaktadir.

BDO'niin 6gretme-dgrenme stireci icerisinde; alistirma ve uygulama, ézel ders,
benzesim, oyun ve problem ¢ozme olmak tizere beg degisik bicimde gerceklestigi
soylenebilir. Ahgtirma ve uygulamada yeni bilgilerin dgretilmesi yerine, dnceden
bgrenilmis bilgi ve becerilerin, algtma ve tekrarlar yoluyla pekistirilmesi, 6gren-
mede kalicihgin saglanmast ve ileride Ogrenilecek bilgi ve becerilere zemin hazir-
lanmasi énem tagimaktadwr. Oyunda, katiimcilar belirli kurallara uyarak, belirli
hedeflere ulasmaya cahsirlar. Problem ¢ézmede Sgrenciler, daha onceden sahip
olduklan becerileri, degisik problemleri yeniden ¢ozmek icin kullanwrlar. Benzegim-
de gercek hayattaki olaylar kontrollii bir sekilde temsil edilir ya da gercek durumlar
taklit edilir. Benzesimler 6gretimi zenginlestiren ve dgrencileri gercek hayata hazir-

lama gibi fonksiyonlar: yerine getiren 6gretim uygulamalandur. Ozel derste, bilgisa-
yar bir égretmen gorevi listlenmekte ve etkilesim bilgisayar ile 6grernci arasinda
gecmektedir. Ozel ders uygulamas: yeni bilgi ve beceriler sunmakta ve genellikle
kavram ve ilkelerin ogretilmesinde kullamilmaktadir. Aynca ozel ders, BDO’ niin en
yaygin ve en kapsaml uygulama bigimidir.

BDO’de kullanilan yazilimlann cegitli kalite géstergeleri agisindan degerlendi-
rilmesi gerekir. Soz konusu kalite gostergelerini; uygunluk, islerlik, etkililik ve verim-
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lilik olmak iizere dort baslhk altinda incelemek miimkiindiir. Uygunluk, degerlen-
dirmeye konu edilen yazihmin kullamm kogullar: ve beklentilerle tutarlihgidur. Isier-
lik, yazihmin kullarum sirasinda ogrenci karsisinda dayaniklhihgin ve diigtiniildiigri
gibi calismasini ifade eder. Etkililik, yazihmin kalict davramg saglama giicii ya da
bagka bir ifade ile yazilimun dngoriilen amaclan gerceklestirebilme giictidiir. Verim-
lilik ise, yazilimun zamansal ve ekonomik anlamda saglayabildigi tasarruftur. Yazi-
limlarda aranacak genel ozellikler, olabildigince somut sekilde tammlanmali ve en
azindan su boyutlant kapsamaldir: Igerik, islev, tiir (dzel ders, alistrma-uygulama,
benzetim, oyun vb.), kabul edilebilir kullarum siiresi, hedef Ogrenci kitlesinin ozel-
likleri, 6gretim amaglarina iligkin beklentiler, hedef donarnum standartlar, maliyet,
saklama olanaklan, ¢ogaltma olanaklan, bakzm onarim/garanti, kullamim yoner-
gesi ve standartlandzr

Degerlendirme Sorulari

1. A§-ag1daki-lerden hangisi, ikinci nesil bilgisayarlarin temel 6zelligidir?

A) Bilgisayarlarda vakum tiipleri kullamlmigtir
B) Bilgisayarlarda entegre devreler kullanilmigtir
C) Bilgisayarlarda transistorler kullanilmigtir

D) Bilgisayarlarda ¢ipler kullanilmigtir

2. Asagdakilerden hangisi, bilgisayara bilgi girmede kullanilan bir oge de-
gildir?
A) Klavye
B) Yazia
C) Modem
D) Monitdr ve goriinti karti

3. Asagidakilerden hangisi, bilgisayarin 6gretme-6grenme siirecinde kulla-
nilmasi yoniinden énem tasimaz?

~A) Bilgisayarin hizli caligabilmesi :
B) Bilgisayarin insanin yapabllecegl her isi yapabilmesi
C) Bilgisayarin ¢ok az hata yapmasi
D) Bilgisayarin tekrar etmeye elverisli olmasi
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4. Asagidakilerden hangisi "bilgisayar destekli 6gretim"in tanumidir?

A) Bilgisayann 6gretme-0grenme siirecinde bir arag olarak kullanilmasi
B) Bilgisayardan okulda yonetim isglerinde yararlanilmasi

C) Bilgisayarn bilgisayar 6gretmek icin kullanilmasi

D) Bilgisayarin 6grenciyi 6grenmeye giidiillemede kullanilmasi

5. Yazilimla ifg‘ili olarak asagida verilenlerden hangisi ya da hangileri dog-
rudur?

I. Bir programlama dili kullanilarak, bilgisayarin cesitli iglevler kazana-
bilmesi i¢in iiretilen programlardir
IT. Bilgisayar yazilimlari genel olarak sistem ve uygulama yazilimi olarak
iki grupta toplanabilix '
ITI. Bilgisayardaki maddi olmayan tiim bilesenleri tanimlar.

A) Yalnizcal
B) Yalnizca Il
C) Ivell

D) I-II-III

6. Asagida verilenlerden hangisi ya da hangileri défgrudur?

I.  Uygulama yazilimlan bilgisayarin ¢cok amach olarak kullanilmasina
olanak verirler

II. Kigisel bilgisayarlarda en gok kullanilan uygulama yazilimlan1 kelime
islemcilerdir

III. Microsoft Excel kelime islemcilere 6rnek olarak verilebilir

A) Yalmizeal
B) Yalnmizca II
C) Ivell

D) I-II-III

-

7. Asagidakilerden hangisi bilgisayarin egitimde kullanilma gereksmlmlerl
icerisinde yer alamaz?

A) Ogrenci sayisimin azalmasi

B) Bilgi miktarmin hizla artmasi

C) Bilgisayarlarin, 6grenme 0gretme ortamlarini zengmleghnnem
D) Bireysel 6gretim gereksinimi
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8.

10.

11.

Hangisi bilgisayarlarin egitimde kullanimim daha az etkileyen bir faktor
olarak degerlendirilebilir?

A) yazihm-donanim
B) Ogretmen egitimi

- C) teknik-destek hizmetler

D) finansal kaynaklar

Bilgisayarda yaz1 yazma, ‘dosya olusturma, bilgisayarlarin donanimini
tanima, masa iistii yayincilik ve problem cézme gibi uygulamalar bilgisa-

yarm dgretimde kullanilmasi acisindan daha gok hangi kapsamda deger-
lendirilebilir?

A) Bilgisayarlar hakkinda 6gretim
B) Bilgisayar yonetimli 6gretim
C) Bilgisayar destekli 6gretim

D) Bilgisayara dayali 6gretim

Bilgi birimlerinin basittén karmasiga doﬁru ve ﬁnk0§u1 iligkilerine gore
agamali olarak verilmesi, programl 6gretimin hangi ilkesiyle ilgilidir?

A) Etkin katilim
B) Kiigiik adimlar
C) Bireysel hiz
D) Basan

BDO’niin - gerceklesme bicimlerinden hangisi daha ¢ok “kazanma-
kaybetme ve giidii” 6zellikleriyle karakterize edilebilir?

A) Algstirma ve uygulama
B) Benzesim

C) Oyun

D) Ozel ders
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12.
I. Kullanilacak yazarlik sisteminin belirlenmesi
II. Ders yazilimimin hangi amaclara hizmet edeceginin kararlagtirilmas:
III. Ders yazilimi kullanmasi1 diisiiniilen 6grencilerin 6zelliklerinin sap-
tanmasi
IV. Hedeflerin belirlenmesi
V. Hazirlik ¢caligmalan

BDO’ye yonelik yazilimlarin hamrlanmasmdh yukanda verilen asamalar
asagidaki seceneklerin hangisinde dogru olarak srralanmigtir?

‘A) ILLILV,IV
B) IV,ILV, 1,1
C) V,IL LI IV
D) OLIV,LILV

13. BDO yazilimlarinin degerlendirilmesinde dikkate almmasi gereken kalite
gostergelerinden, hangi ikisi bir yazilimin se¢iminde oncelikli olarak ba-
kilmasi gereken gostergeler olarak kesinlikle degerlendirilemez?

A) Uygunluk-iglerlik
B) Verimlilik-uygunluk
C) Etkililik-iglerlik

D) Verimlilik-etkililik
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